==

AUTOROVA VERZE DODATECNYCH PRAVIDEL

PRIPRAVA

1. Vtéto verzi hry se hraje vidy s Ashem.

2. Umistéte jeden Zeton kanystru s chladici kapalinou do nasledujicich mistnosti: garaz, sklad vybaveni,
udrzbarska hala, dilna a sklad skafandri. Zlstane jeden Zeton. Vyradte jej ze hry.

3. Umistéte 2 Zetony Srotu do garaze, skladu vybaveni a dilny. Zbytek umistéte na hromadku pobliz herniho
planu.

4. Upravte pocet Zetonl predmétl na nasledujici: 5 kanystra s chladici kapalinou, 2 svitilny, 2 detektory

pohybu, 1 prepravka pro kocky, 2 elektricky bodak, 1 plamenomet, 1 vystielovaci hak. (ostatni predméty jsou
ze hry vyrazeny)

POZNAMKA: Pfi hie v sélovém reZimu si vyberte jednu z nasledujicich moznosti: Vyberte si minimalné t¥i postavy,
za které budete hrat, NEBO si vyberte minimalné ctyfi cile, které budete chtit splnit.

ALTERNATIVNI PRAVIDLA

10.

Mate mé sympatie.

Predmeéty Ize vyrabét POUZE v nésledujicich mistnostech: sklad vybaveni a dilna.

Srot musi byt umistén do slotu v hracoveé inventafi. V tomto slotu mdzete mit tolik Zetond $rotu, kolik jich
nasbirate.

Hraci se musi nachazet v sousedni mistnosti vetrelce, aby mohli pouzit plamenomet nebo vystirelovaci hak.
Aby hra¢ mohl pouzit elektricky bodak nebo svitilnu, musi byt ve stejné mistnosti. Vystielovaci hak Ize pouzit
pouze k presunu vetrelce do mistnosti na stejné Urovni mapy (Zadné presouvani vetrelce dolll nebo nahoru
po Zebriku). Detektor pohybu a svitilna mohou fungovat "mezi rovnémi", jak je uvedeno v pravidlech.
Pokud se postava nachazi v oSetfovné nebo v lodni kuchyni, pouZijte 3 Zetony Srotu, abyste posunuli ukazatel
moralky o 1 policko dold. Stoji to 1 akci a tuto akci mUZete provést pouze jednou za tah.

Pokud se vetfelec stietne se skupinou postav, musi byt ukazatel moralky posunut o pfislusny pocet bodu za
KAZDOU postavu (naptiklad pokud se s vetfelcem, jehoz hodnota Gtoku je 2, stfetnou dvé postavy, pak se
ukazatel mordlky posune o 4 policka.)

Ignorujte pravidlo ze strany 8, odstavec 4: "kazdy ¢len posadky musi odhodit jeden Zeton Srotu nebo snizit
moralku o 1." Pokud Ash vstoupi na policko, na kterém se nachazi ¢len posadky, posddka ztraci 1 mordlku za
kazdého c¢lena posadky na tomto policku. Pokud ¢len posadky vstoupi do mistnosti, kde se jiz Ash nachazi,
moralku neztrdci. Ash neodstranuje Srot z inventare hrace.

Ignorujte pravidlo o Ashové pohybu ze strany 8, odstavec 5: "Pokud ¢len posadky z(istane ve stejné mistnosti
jako Ash a bude ho hlidat, Ash se nebude moci hybat. "Misto toho pouzijte pohyb na kartach stfetnuti také k
pohybu Ashe. Pokud je napfiklad zobrazena "2", vetfelec se posune o dvé policka a Ash se posune také o dvé
policka.

Pouziti kanystru s chladici kapalinou k Gtoku na Ashe béhem zavérecné mise "Mate mé sympatie" stoji 1 akci.
Pokud hrac vyrobil prepravku pro kocky a odhali Zeton Jonese, ignorujte jeho efekt a odhodte jej na
hromadku. Pokud je v nasledujicich tazich odhalen Zeton prizkumu Jonese, pocitejte jej jako prazdny a
odhodte jej na hromadku

Po vyreseni vsech cilll se pouZije autodestrukéni systém - bez ohledu na to, kterd zavérecna mise byla
odhalena. Umistéte vSechny Ctyfi Zetony na jeho desku. Jakmile vSichni hraci odehrali svj tah, odstrarite z
desky jeden Zeton. Pokud byly odstranény vSechny ctyfi Zetony, Nostromo je zni¢eno a vSichni hraci prohraji.
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